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CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL: CMEI SAO JOSEMARIA
ESCRIVA
PROFESSORA: MARIA NEIDE NASCIMENTO SILVA.

TURMA: INFANTIL Il CRIANCAS BEM PEQUENAS 2 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAO: 04/10/2021 A 08/10/2021

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:
SABERES E CONHECIMENTOS:
PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

SABERES E CONHECIMENTOS:

Préprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.
Outras pessoas tempos e culturas.

Comunicagao.

Convivio e interacdo social.

Normas de convivéncias.

Estratégias para resolver situacdes- problema.

Linguagem oral.

Orientacéo espacial.

Propriedades e funcdes dos objetos.

Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e postura corporal.
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Meios de transporte.
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Motricidade.

Materiais e tecnologias para a producéo da escrita.

Suportes, materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.
Sons do corpo, dos objetos e da natureza.

Audicao e percepcédo de sons e musicas.

Apreciacéo e producao sonora.

Escuta, observacéao e respeito a fala do outro e textos literarios.
Portadores textuais.

Marcas gréficas de representacdo da escrita e mecanismos de escrita.
Preservacdo do meio ambiente.

Seres Vvivos.

Contagem oral.

Nocdes de tempo.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO02). Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua capacidade para

enfrentar dificuldades e desafios.
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(EIO2EOO03). Compartilhar os objetos e os espacos com criancas da mesma faixa etaria e

Brincar com seu corpo por meio de gestos e movimentos.

Participar de momentos de escolha manifestando interesse e curiosidades.

Solicitar ajuda quando esta em dificuldade e auxiliar o colega quando este necessita.

adultos.
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(EIO2EQOQ5). Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas diferentes, respeitando

Participar de situacdes de interacdes e brincadeiras agindo de forma solidaria e

colaborativa.

Brincar de faz de conta junto com outras criangas.

Respeitar as regras dos espacos: banheiro, refeitério, sala de aula, conhecendo a

funcdo de cada um.

Conhecer e nomear os diferentes meios de transportes e suas caracteristicas.

essas diferencas.

>

Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e imitando acfes e

comportamentos de seus colegas, expandindo suas formas de expresséao e

representacao.




CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no cuidado de si e nos
jogos e brincadeiras.

» Explorar o espago ao seu redor fazendo movimentos como saltar, correr, se arrastar e
outros.
» Conhecer os objetos, materiais, expressdes, dancas, musicas e brincadeiras questdes

tipicas de sua regido, de sua cultura.

» Brincar nos espacos externos e internos com obstaculos que permitem empurrar,
rodopiar, balancar, escorregar, equilibrar-se, arrastar, engatinhar, levantar, subir,
descer, passar por dentro, por baixo, saltar, rolar, virar cambalhotas, perseguir,
procurar, pegar, etc., vivenciando limites e possibilidades corporais.

(EI02CGO02). Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por no¢cdes como em frente,
atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de

diferentes naturezas.

» Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou propostos: circuitos desenhados no
chéo, feitos com corda, elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos para
subir, descer, passar por baixo, por cima, por dentro, por fora, na frente, atras, contornar
e outros.

» Explorar o espaco ambiente da escola considerando a localizacédo de seus elementos

no espacgo: frente, atras, separado e junto, entre, em cima e embaixo, dentro, fora e etc.

(EI02CGO03). Explorar formas de deslocamento no espaco (pular, saltar, dancar),

combinando movimentos e seguindo orientacdes.

» Participar de jogos de imitagéo, durante brincadeiras, contagéo de historias e outras
possibilidades.

» Realizar atividades corporais e vencer desafios motores.

(EI02CGO05). Desenvolver progressivamente as habilidades manuais, adquirindo controle

para desenhar, pintar, rasgar, folhear, entre outros.




» Coordenar o movimento das maos para segurar o giz de cera, canetas, lapis e fazer
suas marcas graficas.

» Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados.
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Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, recortar utilizando diferentes recursos e suportes.

» Virar paginas de livros, revistas, jornais e etc. com crescente habilidade.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS.

(EI02TS03). Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente em brincadeiras
cantadas, cancdes, musicas e melodias.
» Perceber sons da natureza: barulho de agua/ chuva, canto de passaro, ruidos e sons
dos animais, dentre outros.
» Perceber o som de diferentes fontes sonoras presentes no dia a dia: buzinas,
despertador, toque do telefone, sino, apito dentre outros.
» Apreciar produgdes audiovisuais como musicais, brinquedos cantados, teatro de
fantoches.

» Imitar e reproduzir sonoplastias.

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EIO2EFO01). Dialogar com criancas e adultos, expressando seus desejos, necessidades,
sentimentos e opinides.

» Interagir com outras criancas fazendo uso da linguagem oral e tentando se fazer

entender.

(EIO2EF03). Demonstrar interesse e atencdo ao ouvir a leitura de historias e outros
textos, diferenciando escrita de ilustracbes, e acompanhando, com orientacdo do

adulto-leitor, a direcdo da leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

» Ouuvir, visualizar e apreciar histérias, bem como outros textos literarios: poemas,
parlendas, contos, literaturas,lendas, fabulas, musicas etc.

» Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para produzir ilustracoes.

(EIO2EF09). Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita para desenhar,

tracar letras e outros sinais graficos.

» Produzir marcas gréficas com diferentes suportes de escrita conhecendo suas fungdes.




» Conceber seus desenhos como uma forma de comunicagao.
» Interagir com livros e letras de materiais resistentes e adequados a faixa etaria (Ex.

Livros de banho, letras de madeira e outros).

CAMPO DE EXPERIENCIA - ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:

(EIO2ETO1). Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as caracteristicas e

propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).

» ldentificar e manusear elementos do meio natural e objetos produzidos pelo homem.

» Observar e nomear alguns atributos dos objetos que exploram.

(EIO2ET03). Compartilhar, com outras criancas, situacdes de cuidado de plantas e

animais nos espacos da instituicédo e fora dela.

» Perceber-se enquanto parte integrante do meio ambiente.

» Ouvir musicas e histérias que envolvem as tematicas plantas, animais e meio ambiente.

(EIO2ETO05). Classificar objetos, considerando determinado atributo (tamanho, peso, cor,

forma etc.).

» Explorar objetos pessoais e do meio em que vive conhecendo suas caracteristicas,
propriedades e funcéo social para que possa utiliza-los de forma independente de
acordo com suas necessidades.

(EIO2ETO06). Utilizar conceitos béasicos de tempo (agora, antes, durante, depois, ontem,

hoje, amanh@, lento, rapido, depressa, devagar).

» Brincar no espaco externo explorando diversos movimentos corporais e experimentando
diferentes niveis de velocidades.

» Participar de situacdes em que o adulto relaciona no¢des de tempo a seus ritmos
biologicos, para perceber a sequéncia temporal em sua rotina diaria: alimentar-se,
brincar, descansar, tomar banho.

» Compreender o agora e o depois nos diferentes momentos do cotidiano de seu grupo
construindo referéncias para apoiar sua percep¢ao do tempo, por exemplo, ao pegar um

livro entende-se que é o momento de escuta de histoérias.

(EIO2ETO7). Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em contextos diversos.




» Perceber o uso da contagem por meio de diferentes atividades realizadas oralmente.
» Participar de brincadeiras que envolvam a recitacdo das sequéncias numéricas por
meio de cantigas,rimas,lendas e ou parlendas.

» Realizar contagem oral durante brincadeiras.

SEGUNDA-FEIRA 04/10/2021.
ATIVIDADE DE HOJE: BRINCAR DE ESTATUA.

METODOLOGIA:

Para realizar a atividade vamos precisar ouvir, cantar e dangar junto com a crianga a masica
da XUXA (ESTATUA). Seguindo a musica iremos fazer os movimentos, quando falar estatua, a
proposta € parar de se movimentar, como ensina no video. Depois voltar a se movimentar

novamente, dangando e cantando até dizer estatua novamente. Boa aula.

Imagens da atividade.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

> O EU, OUTRO E NOS;proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e

expressivas.
» CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS;orientacao espacial.
TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:audicao e percepcao de sons e musicas.
» CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: coordenacao motora ampla: equilibrio,
destreza e postura corporal.
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TERCA-FEIRA, 05/10/2021.
ATIVIDADE DE HOJE:ESTA E A COLCHA DE RETALHO DA VOVO, DEIXE-A BEM
COLORIDA.

METODOLOGIA:
Vamos colorir a colcha de retalho da vovoé pintando de varias cores, pensa que cada pedaco e

de uma cor diferente, use a sua imaginacao para combinar as cores.




Imagem da atividade.

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

> O EU, OUTRO E NOS:estratégias para resolver situagées- problema.

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:orientacéo espacial.

» TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:suportes, materiais e instrumentos para
desenhar, pintar, folhear.

> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: linguagem oral.

A\

QUARTA-FEIRA 06/10/2021.
ATIVIDADE DE HOJE: ATIVIDADE DE EQUILIBRIO.
METODOLOGIA:

Para a atividade de hoje vamos precisar de copos plasticos, pode ser descartavel ou outros
copos plasticos comuns, que vocé tem em casa para tomar agua, leite e outros. Agora pegue
0s copos e empilhe colocando um sobre o outro sem deixar cair, 0 maximo de copos que vocé
puder, se néo tiver copos pode empilhar rolinhos de dentro do papel higiénico também, ndo
esqueca de contar quantos copos ou rolinhos vocé conseguiu empilhar. Essa atividade ajuda a
desenvolver a coordenacdo equilibrio e atencao. Pede para a mamae guardar os reciclados
para usar nas atividades.

Boa aula!

Imagens da atividade.




CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

> O EU, OUTRO E NOS:;estratégias para resolver situacées- problema.
» CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:; orientag&o espacial.
» TRACOS, SONS, CORES E FORMAS; manifestacdes culturais.
ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES; contagem

oral.

QUINTA-FEIRA, 07/10/2021.

ATIVIDADE DE HOJE:LIGUE OS CONJUNTOS DE ANIMAIS AOS NUMEROS
CORRESPONDENTES.

METODOLOGIA:

Na imagem abaixo observe os desenhos e realize a atividade conforme se pede, ligue a
quantidade de animais que tem em cada conjunto ao nimero correspondente. Depois pinte 0s

desenhos com as cores de sua preferéncia.

Imagem da atividade.

> O EU, OUTRO E NOS;estratégias para resolver situagées- problema.

» CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS; suportes, materiais e instrumentos para
desenhar, pintar e folhear.

» TRACOS, SONS, CORES E FORMAS; manifestacdes culturais.

> ESPACOS., TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES:contagem oral.

SEXTA-FEIRA 08/10/2021.
ATIVIDADE DE HOJE: ATIVIDADE SOMBRA DE ANIMAIS.




METODOLOGIA.

Para a atividade de hoje vamos precisar ouvir o video que eu vou encaminhar
(DESCOBRINDO OS ANIMAIS, SOMBRAS E SONS. ADIVINHANDO SONS E SOMBRAS
DOS ANIMAIS ESTIMULACAO INFANTIL. “TIO ANDRE”). No momento que estiver ouvindo o
video a crianca vai tentando adivinhar de que animal e a sombra, pronunciando o nome do

mesmo desenvolvendo a oralidade e reconhecendo os animais. Boa aula.

Desenho da atividade.

B deeemitine com  — -

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

O EU, O OUTRO E O NOS:convivio e interacéo social.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:sons do corpo, dos objetos e da natureza.
ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAOQ: linguagem oral.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES;

seres vivos.
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